Szydetowane stworzenia morskie joko
podstankl

Instrukcje Nie. 2784
Poziom trudnosci: Zaawansowany 747

Czas pracy: 12 Godziny

W naszym tutorialu pokazujemy kilka pieknych inspiracji na urocze szydetkowane podstawki. Urocze morskie
stworzenia Swietnie sprawdzg sie rowniez jako przytulanki dla najmtodszych lub dekoracja wtasnych czterech
Scian. W potaczeniu z ksigzka "Crochet - The Standard Work", mozesz z tatwoscig wykonac tych szydetkowanych
przyjaciot.

Potrzebny rozmiar igty: 3

W dalszej czesci instrukcji odwotujemy sie do ksigzki "Szydetkowanie - praca standardowa" i bedziemy do niej
odsyta¢ w niektorych miejscach.

Scieg taficuszkowy: przeciagnac¢ nitke przez petelke

Scieg wsuwany: wbié¢ szydetko w oczko, przeciagnaé nitke przez dwie petelki



Scieg wsuwany: Przetdz nitke, whij igte w oczko, przeciagnij nitke przez oczko. W ten sposéb uzyskasz 3 petelki na
drucie. Przeciggnac nitke przez pierwsze dwie petelki, ponownie przeciggnaé nitke przez kolejne dwie petelki.

Szydetkowy korpus

Zacznij od szydetkowania korpusu.

Sktada sie on z okragtej powierzchni wykonanej oczkami taricuszka, oczkami Scistymi i oczkami zamykajgcymi.
Szydetkujesz 7 okrazen:

1) Aby rozpocza¢, utworzy¢ petle poczatkowa z widczki : podwoi¢ koniec wiéczki, uformowac "matego precla”,
wbi¢ szydetko, przeciggng¢ wtdczke i zacisng€. Przerobic na szydetku 5 oczek taricuszka. Nastepnie wbic¢ szydetko
w pierwsze oczko tancuszka i przerabia¢ oczko zamykajgce, aby utworzy¢ okrag.

2) 1-sze okrazenie: przerobi¢ na szydetku dwa oczka taricuszka, aby osiggng¢ wysokos$¢ oczka $cistego. Wazne: te
oczka nie sg liczone jako oczka Sciste! Teraz przerobi¢ 11 oczek Scistych w okrag i zakonczy¢ okrazenie oczkiem
zamykajacym.

3) 2. okrazenie: przerobié na szydetku 2 oczka tafncuszka, aby osiggnaé wysokosé oczek Scistych. W tym okrazeniu
przerobisz w sumie 22 oczka sciste na szydetku. Aby to zrobi¢, przerobi¢ 2 stupki w jedno oczko. Zakonczyé¢
okrgzenie oczkiem zamykajgcym.

4) 3-cie okrazenie: przerobi¢ na szydetku 2 oczka taincuszka, aby osiggng¢ wysokos$¢ stupka. W tym okrazeniu
przerobi¢ 33 oczka Sciste szydetkiem. Aby to zrobi¢, na przemian przerabiaé 2 stupki w jedno oczko i 1 stupek w
nastepne oczko. Zakonczy¢ okrgzenie oczkiem zamykajacym.

5) 4,5, 6 i 7 okrgzenie: przerobi¢ na szydetku 2 oczka taricuszka, aby osiggng¢ wysokosé oczka $cistego.
Przerabia¢ +10 oczek Scistych na okrazenie. Zawsze zaczynasz od 2 stupkéw w jedno oczko i zwiekszasz liczbe



oczek scistych w kazdym okrgzeniu. Innymi stowy: 2 oczka sciste w 4 okrgzeniu, 3 oczka Sciste w 5 okrgzeniu, 4
oczka sciste w 6 okrgzeniu i 5 oczek scistych w 7 okrgzeniu. Zakonczy¢ okrgzenia oczkiem zamykajgcym.

Nogi zétwia i pazur kraba

Postepowac jak powyzej, ale tylko 3 okragzenia. Ztozy¢ gotowe elementy na pot, zszy¢ razem, wypetni¢ watoling i
zakonczy€ szycie.

Ramiona o$miornicy (szydetko podwdjne )

szydetkowac 20 + 1 oczko tancuszka. +1 stuzy do osiggniecia wysokoS$ci szydetka podwdjnego. Tak jak w
przypadku tutowia, szydetkowac potstupkami: nabra¢ 1 narzut, przetozy¢ nitke przez oczko, przeciggnac nitke tak,
aby na szydetku byty 3 petelki. Nastepnie przeciggna¢ nitke przez wszystkie 3 petelki, aby utworzy¢ nowe oczko.
Powtarza¢ do momentu przerobienia 2 rzedow.

Nogi kraba (szydetko podwdjne )

szydetkowac 20 + 1 oczko tancuszka. +1 stuzy do uzyskania wysoko$ci. nabra¢ 1 narzut, przetozy¢ przez oczko,
przeciggnac narzut tak, aby na szydetku byty 3 petelki. Nastepnie przeciggna¢ nitke przez wszystkie 3 petelki, aby
utworzyé nowe oczko. Przerobi¢ 2 rzedy na szydetku.

Ramiona kraba (szydetko podwdjne )
szydetkowac 6 + 1 oczko taricuszka. +1 stuzy do osiggniecia wysokosci. nabrac 1 narzut, przetozy¢ przez oczko,

przeciggnac narzut tak, aby na szydetku byty 3 petelki. Nastepnie przeciggna¢ nitke przez wszystkie 3 petelki, aby
utworzy¢ nowe oczko. Przerobi¢ na szydetku 2 rzedy.



Glowa zétwia (szydetko podwdjne )

przerobi¢ na szydetku 4 oczka jak opisano powyzej dla "ciata". Aby utworzy¢ szydetkowang kule (gtowe), przerabiaé
na szydetku kolejne 4 okrazenia:

W 5. okrazeniu, zamkng¢ co 3. stupek: przerobi¢ 2 stupki, a nastepnie zamkngc¢ 2 kolejne stupki razem (najpierw
przerobi¢ oba stupki, a nastepnie przerobi¢ 3 gorne stupki w 1 oczko), powtarza¢ do koica okrazenia.

W 6. okrgzeniu, zamkng¢ co 2. oczko Sciste: 1 oczko sciste, a nastepnie zamknac¢ 2 nastepne oczka Sciste razem,
powtarzaé do korica okrgzenia.

W 7 okrazeniu zawsze zamykac 2 oczka razem. Teraz wypcha¢ gtowe z6twia watoling. Wykonaj na szydetku
ostatnie proste petelki i zamknij je przeciggajac nitke przez petelki, aby zamkng¢ gtowe.

Na koniec zszyj wszystkie poszczegdlne czesci i przyklej mate oczy.



Nowe instrukcje

Prosto do skrzynki odbiorczej co tydzien

Prosze zarejestrowac sie teraz >

SZCzZegOly artykutu


https://www.vbs-hobby.pl/newsletter/

Numer pozycji
26646

26654

26660

26668

392945
601093
232487

620797

Nazwa artykutu

Wetna Griindl "Cotton Quick uni"Kolor 146

Wetna Griindl "Cotton Quick uni"Kolor 120

Wetna Griindl "Cotton Quick uni"Kolor 142

Wetna Griindl "Cotton Quick uni"Kolor 90
Szydetko VBS "2 mm - 8 mm", zestaw 12 sztuk
VBS Oczy ruchome do przyklejenia "Mix", 100 szt.

VBS Wata wypetniajgca, biata, 300 g

VBS oczy ruchome do przyklejenia "okragte”, 30 mm, 10 szt.
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